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▶ Početak projekta: 1.3.2022.
▶ Trajanje: 28 mjeseci (produljenje 6 mjeseci)-34 mjeseci
▶ Završetak projekta: 31.12.2024.
▶ Nacionalna agencija organizacije koja je aplicirala 

projekt: PLO1- Foundation for the Development of the 
Education System

▶ Jezik: engleski



▶ Partneri:
▶ SZKOLA PODSTAWOWA IM WLADISLAWA STANISALAWA REYMONTA W 

SZCZUTOWIE-POLJSKA 

▶ AGRUPAMENTO DE ESCOLA DE BARCELOS-PORTUGAL
▶ AVRASYA ENSTITUSU ARASTIRMA VE GELISTIRME LIMITED SIRKETI-TURSKA
▶ ZAKLADNI ŠKOLA ŽELIV-REPUBLIKA ČEŠKA
▶ DETSKA GRADINA „RADOST”-BUGARSKA
▶ DJEČJI VRTIĆ VARAŽDIN-HRVATSKA



DJECA ODRASTAJU OKRUŽENA UMJETNOM INTELIGENCIJOM KOJA 
SE ŠIRI GEOMETRIJSKOM PROGRESIJOM (UKOLIKO SE NETKO NADA 
DA ĆE UI NESTATI-NEĆE!)

ŠTO JE UMJETNA INTELIGENCIJA?
SPOSOBNOST UREĐAJA DA OPONAŠA LJUDSKE AKTIVNOSTI

DJECA PROVODE I DESETAK SATI DNEVNO U INSTITUCIONALNIM 
USTANOVAMA PREDŠKOLSKOG ODGOJA I OBRAZOVANJA

ULOGA VRTIĆA JE IZNIMNO ZNAČAJNA (SADRŽAJI KOJIMA SU 
DJECA IZLOŽENA MORAJU BITI KVALITETNI I U SKLADU S REALITETOM)

▶ ZAŠTO UMJETNA INTELIGENCIJA?



▶ Želimo promicati umjetnu inteligenciju u predškolskom odgoju i 
obrazovanju, svjesni činjenice kako je UI iznimno složena, a 
poučavanje nije jednostavno. 

▶ Kako bi se olakšala složenost i smanjila apstrakcija u poučavanju, 
želimo kreirati inovativniji pristup.

▶ Interaktivno pripovijedanje je djeci rane i predškolske dobi 
zanimljiv i prirodan način učenja. 



▶ CILJEVI PROJEKTA: 
▶ Stvoriti, testirati i pilotirati digitalni i inovativni obrazovni paket u 

predškolskom obrazovanju u poučavanju i učenju umjetne 
inteligencije kroz pristup interaktivnog pripovijedanja temeljen 
na igrama,

▶ Obrazovati i ojačati profile odgojitelja o tome kako poučavati UI 
na inovativan način

▶ Naučiti djecu rane i predškolske dobi kako razumjeti UI kroz 
inovativan pristup

▶ Surađivati s međunarodnim akterima kako bismo izgradili 
kapacitete organizacija koje sudjeluju u području UI za 
promicanje UI u predškolskom obrazovanju partnerskih zemalja

▶ Suradnja i umrežavanje sa subjektima povezanim s predškolskim 
odgojem i obrazovanjem (sveučilišta, udruge, nevladine 
organizacije i slično) 



▶ Djeca odrastaju istovremeno u stvarnom i u virtualnom 
svijetu.

▶ Prema istraživanjima 64% djece u dobi od 6,5 godina koristi 
mobilne uređaje, a neki od njih svakodnevno (25%).

▶ Naša je odgovornost i zadaća upoznati djecu sa sigurnom 
uporabom medijske tehnologije, uz razumijevanje i 
prepoznavanje njezine važnosti u djetetovu budućem 
svakodnevnom, obrazovnom i profesionalnom životu. 



POVIJESNI RAZVOJ

POJAM „UMJETNA INTELIGENCIJA” 
SKOVAN JE 1956. GODINE
ŠEZDESETIH GODINA 20. STOLJEĆA  
-AGENCIJA ZA NAPREDNA OBRAMBENA 
ISTRAŽIVANJA (DARPA) PROVELA JE 
PROJEKTE MAPIRANJA ULICA. Slika 1.: Logo projekta rezultat je 

demokratskog glasovanja za 
najbolji prijedlog. Ovo je jedan od 
prijedloga. 



▶ Sredinom pedesetih godina 20. stoljeća javljaju se 
prve ideje o stvaranju umjetne inteligencije, odnosno 
rješavanju problema za koje ne postoji algoritam koji 
vodi do rješenja.

▶ Alen Turing („Computing Machinery and 
Intelligence” 1950.) iznio je osnovnu svrhu i viziju 
umjetne inteligencije: njen glavni zadatak je stvoriti 
nadomjestak za ljudski um.

▶ Drugo desetljeće 21. stoljeća: razvijena mnoga 
spektakularna rješenja koja pokazuju golemi 
potencijal umjetne inteligencije (2016. prvi 
humanoidni robot Sophia, 2018. Waymo One 
korištenje samovozećih automobila u Phoenixu)



U INTERESU EU JEST OSIGURATI DA NOVE TEHNOLOGIJE, 
RAZVIJENE I KOJIMA SE UPRAVLJA U SKLADU S 
VRIJEDNOSTIMA, TEMELJNIM PRAVIMA I NAČEIMA EU, BUDU U 
SLUŽBI EUROPSKIH GRAĐANA

EU I UMJETNA INTELIGENCIJA
UI je brzo razvijajuća tehnologija koja može pružit široki raspon 
ekonomskih i društvenih koristi. 
Poboljšanjem predviđanja, optimiziranjem operacija i raspodjelom 
reursa te personalizacijom pružanja usluga, korištenje UI može 
doprinijeti korisnim ishodima za društvo i okoliš.
Istovremeno, UI može donijeti i nove rizike ili negativne posljledice za 
građane i društvo. 
EU je predana postizanju uravnoteženog pristupa. 



PUTEM PROGRAMA HORIZON EUROPA I DIGITAL EUROPA, 
KOMISIJA PLANIRA ULAGATI MILIJARDU EURA GODIŠNJE U UI

▶ Europski pristup
▶ -usredotočenost na izvrsnost i povjerenje, s ciljem poticanja 

istraživačkih i industrijskih kapaciteta uz osiguranje temeljnih 
prava i sigurnosti. 

▶ Način na koji pristupamo UI odredit će svijet u kojem živimo u 
budućnosti.

▶ Poticanje izvrsnosti  u UI
▶ Učiniti EU mjestom gdje UI napreduje od laboratorija do tržišta
▶ Maksimiziranje resursa i koordinacija ulaganja ključna je 

komponenta izvrsnosti UI



1. UKLJUČIV RAST, ODRŽIVI RAZVOJ I 
BLAGOSTANJE
2. VRIJEDNOSTI USMJERENE NA 
ČOVJEKA I PRAVEDNOST
3. TRANSPARENTNOST I 
OBJAŠNJIVOST
4.ROBUSNOST, ZAŠTITA I SIGURNOST
5. ODGOVORNOST

▶ Načela UI Organizacije za ekonomsku 
suradnju i razvoj (OECD) postavljaju 
standarde za UI koji su dovoljno 
praktični i fleksibilni da izdrže test 
vremena u području koje se brzo 
razvija. 

▶ Pet načela utemeljenih na 
vrijednostima za odgovornu 
implementaciju pouzdane umjetne 
inteligencije i pet preporuka za vlade. 

▶ cilje je voditi vlade, organizacije i 
pojedince u dizajniranju i upravljanju 
sustavima UI na način kojivv interese 
ljudi stavlja na prvo mjesto:

▶  



22. SVIBNJA 2019. ZEMLJE ČLANICE 
ORGANIZACIJE ZA EKONOMSKU 
SURADNJU I RAZOVJ (OECD) USVOJILE SU 
NAČELA ZA UMJETNU INTELIGENCIJU

▶ Osnovna načela UI
▶ UI označava novi početak u evoluciji čovješanstva.
▶ UI predstavlja veliki iskorak u znanstvenom i tehnološkom smislu i 

može znatno pridonijeti razvoju i modernizaciji mnogih sfera 
ljudskog života. 

▶ Kako bi se to iskoristilo  moraju postojati jamstva za sigurnost i 
učinkovitost ovih sustava što se može osigurati jedino stvaranjem 
pravnog okvira utemeljenog na etičkim vrijednostima i ljudskim 
pravima



UMJETNA INTELIGENCIJA I POSLOVI BUDUĆNOSTI

▶ Razvoj tehnologije dovodi do novog načina rada, Sve više tvrtki radi od 
kuće (bez brige, odgojitelji nisu u opasnosti!) jer u tome vide olakšanje za 
troškove režija i veću fleksibilnost. 

▶ Sve više je radih mjesta na kojima se radi pomoću računala i interneta i 
takva su zanimanja u prednosti jer radom od kuće mogu ostvariti uštede ne 
samo za poslodavca već i za sebe. 



▶ Sigurno jest kako će se u budućnosti najlakše zapošljavati u 
području UI te je stoga Europsli parlament osnovao Odbo za 
umjetnu inteligenciju u digitalnom dobu kako bi ispitao utjecaj 
tehnologije na život pojedinca i društva. 

▶ Zahvaljujući UI i njenoj primjeni u medicini poboljšati će se 
zdravstvena skrb građana. 

▶ UI će olakšati transport proizvoda unutar EU i pomoći u uštedi 
energije. 

▶ Korisničke službe postaju bolje (IKEA Chatbot)

PREDNOSTI



NEDOSTATCI

▶ Nedostatci:
▶ brze blagajne ugrožavaju posao blagajnika. 
▶ utjecaj UI na demkratske procese (broj pratitelja na Facebooku 

stvara lažnu sliku)
▶ UI će u budućnosti otvoriti niz novih radnih mjesta, ali i ukinuti 

veliki broj radnih mjesta. 



OBRAZOVANJE I UMJETNA INTELIGENCIJA

▶ Obrazovni sustavi imaju odgovornost kvalitetnim programima iz 
područja UI doprinijeti konkurentnosti današnje djece na tržištu 
rada  u budućnosti .

▶ Sigurno jest kako će se otvoriti veliki broj radnih mjesta za 
stručnjake iz područja UI. 

▶ Dijete rane i predškolske dobi treba učiti kroz igru, koristeći 
različite web alate primjerene njegovoj dobi i kompetencijama.





KAKO OSIGURATI KVALITETNE 
SADRŽAJE?
Kontinuiranim stručnim usavršavanjima odgojitelja koji rade u 
neposrednom radu s djecom. 
AZOO-krovna agencija koja nudi sadržaje onsite i online
Erasmus plus- KA1, KA2, Erasmus akreditacija
Erasmus plus projekti nude osim mobilnosti u svrhu učenja 
(strukturirani tečajevi i “job shadowing” prakse) i mogućnost 
umrežavanja sa sustručnjacima iz vrtića EU
Dječji vrtić Varaždin je uljučen u programe EU od 2013. godine 
(COMENIUS)



STRUKTURIRANI TEČAJEVI
▶ Dear future projekt smo podržali stručnim usavršavanjima na slijedećim 

strukturiranim tečajevima: 
▶ ICT Tools for a Creative and Collaborative Classroom-Firenca
▶ Effective Communication Strategies for Supportive Parent-Teacher 

Relations-Barcelona
▶ Intergrating AI in the Classroom With Critical Thinking-Amsterdam
▶ Soft Skills for Strong Teachers-Firenca
▶ Positive Behavior Strategies for an Effective Classroom Climate-Madrid
▶ The 4Cs: Creativity, Critical Thinking, Communication and 

Collaboration in Schools-Firenca



▶ Integrirani pristup stručnom usavršavnju razumijemo i provodimo 
kao povezivanje svih Erasmus plus projekata koje smo proveli, 
provodimo ili planiramo provesti u našoj ustanovi. 

▶ Važno nam je da je svaki strukturirani tečaj potpuno u skladu s 
našim ciljevima, a to je osigurati djetetu izvrsne sadržaje. 

▶ Izvrsne sadržaje kreiraju odgojitelji zainteresirani za inovativno 
poučavanje, odgojitelji koji kontinuirano rade na vlastitom 
profesionalnom rastu i razvoju. 

▶ Osim tečajeva, naše ogojitelje upućujemo i na prakse u različite 
vrtiće u inozemstvu (tzv. Job shadowing)

▶ Rado smo domaćini odgojiteljima iz EU. To je jedan od načina 
međusobnog učenja. 

 



RAD NA PROJEKTU PODRAZUMIJEVA 
INTENZIVNU I KONTINUIRANU 
SURADNJU



BENEFIT OVAKVIH PROJEKATA JEST OSIM RADA I 
UČENJA U MEĐUNARDNIM TIMOVIMA,SVAKAKO I 
UMREŽAVANJE ZA BUDUĆE PROJEKTE.  



PRISTUP INTERAKTIVNOG PRIPOVIJEDANJA TEMELJEN 
NA IGRI U POUČAVANJU UMJETNE INTELIGENCIJE



IGRA I UMJETNA INTELIGENCIJA
Odgojitelj treba 
osmisliti igru koja je 
djetetu zanimljiva, 
izazovna i 
primjerena njegovim 
kompetencijama. 
Takve sadržaje 
kreiramo sami, ili u 
suradnji s kolegama. 
Dear future projekt 
nastao je upravo s 
idejom zajedničkog 
rada na kreiranju 
sadržaja iz područja 
poučavanja UI. 



Kakve robote žele, pokazali su Leptirići sa svojim roditeljima: zajedno su izradili robote 
koje smo izložili u Gradskoj knjižnici Metel Ožegović. Važno nam je uključiti roditelje u 
što više zajedničkih aktivnosti, a jednako tako, želimo da lokalna zajednica zna čime 
se bavimo u vrtiću! 
 



Zadatak: posjetit izložbu i napraviti 
“selfie” sa svojim robotom



UI koristimo za povezivanje aktivnosti 
iz realnog života s onim digitalnim



Sadržaje koje djeci nudimo moraju biti povezani i 
djeci smisleni

-kad poučavamo UI valja obratiti pažnju na načine na koje dijete 
uči, 
-jednostavnim jezikom valja objasniti složene procese UI (kako radi 
robot usisivač na primjer)
-kada nudimo računalo, ono treba djetetu poslužiti za igre 
pomoću kojih dijete uči,
-neke aktivnosti iz realnog života mogu se učiniti jednostavnijima 
pomoću korištenja web alata (pospremanje dvorišta)  



DEAR FUTURE-MATERIJALI 
Primjeri priča:
Detektiv za životinje
Robot pomoćnik
Nevjerojatan virtualni asistent
Igre:
Računalo umjetnik Arti
Igra Memori
Detektivi zvuka
Robot koji priča priče
Čarobnjak za vrijeme



IGRE

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=289a9b369a52&fbcli
d=IwAR0btvJUZzebTkLltHyyot3B49QXr_uTL_xKh4ttffg4C9-VnWjVKPI15
8w

https://wordwall.net/resource/62503700/robot4

https://wordwall.net/resource/62481693/robot

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=289a9b369a52&fbclid=IwAR0btvJUZzebTkLltHyyot3B49QXr_uTL_xKh4ttffg4C9-VnWjVKPI158w
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=289a9b369a52&fbclid=IwAR0btvJUZzebTkLltHyyot3B49QXr_uTL_xKh4ttffg4C9-VnWjVKPI158w
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=289a9b369a52&fbclid=IwAR0btvJUZzebTkLltHyyot3B49QXr_uTL_xKh4ttffg4C9-VnWjVKPI158w
https://wordwall.net/resource/62503700/robot4
https://wordwall.net/resource/62481693/robot


VIDEO



KVIZOVI

▶ Pre-assessment test number 1 
▶ https://create.kahoot.it/share/robot-1/e01cbddb-3aad-4e7f-be6e-c928afe55189

▶
Pre- assessment test number 2

▶ https://create.kahoot.it/share/robot-2/93b887f7-a2ce-4024-91d8-8f89d7b024f8

▶
About video- Robot 1

▶
https://create.kahoot.it/share/robot-1-about-video/43573206-36dd-48f3-a216-3efd1206a589

▶
About video- Robot 2

▶ https://create.kahoot.it/share/robot-2-about-video/006cc23e-1276-4020-8795-0553b490d276

▶

https://create.kahoot.it/share/robot-1/e01cbddb-3aad-4e7f-be6e-c928afe55189
https://create.kahoot.it/share/robot-2/93b887f7-a2ce-4024-91d8-8f89d7b024f8
https://create.kahoot.it/share/robot-1-about-video/43573206-36dd-48f3-a216-3efd1206a589
https://create.kahoot.it/share/robot-2-about-video/006cc23e-1276-4020-8795-0553b490d276


UPUTSTVA I RADNI LISTIĆI
▶ Worksheet 1:
▶ https://www.canva.com/design/DAGOTtqPid4/vDsbtW2ryRORnfc8DNKmVw/vi

ew?utm_content=DAGOTtqPid4&utm_campaign=designshare&utm_medium=
link&utm_source=editor

▶
Worksheet 2:

▶ https://www.canva.com/design/DAGOTnexfWg/PJaHN3uzHL_BMJcL08tjGA/vi
ew?utm_content=DAGOTnexfWg&utm_campaign=designshare&utm_medium
=link&utm_source=editor

▶
https://www.canva.com/design/DAGbN8FQdY4/jelhc5un1txRyKQvJM
zFEg/edit?utm_content=DAGbN8FQdY4&utm_campaign=designshare
&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

https://www.canva.com/design/DAGOTtqPid4/vDsbtW2ryRORnfc8DNKmVw/view?utm_content=DAGOTtqPid4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGOTtqPid4/vDsbtW2ryRORnfc8DNKmVw/view?utm_content=DAGOTtqPid4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGOTtqPid4/vDsbtW2ryRORnfc8DNKmVw/view?utm_content=DAGOTtqPid4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGOTnexfWg/PJaHN3uzHL_BMJcL08tjGA/view?utm_content=DAGOTnexfWg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGOTnexfWg/PJaHN3uzHL_BMJcL08tjGA/view?utm_content=DAGOTnexfWg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGOTnexfWg/PJaHN3uzHL_BMJcL08tjGA/view?utm_content=DAGOTnexfWg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGbN8FQdY4/jelhc5un1txRyKQvJMzFEg/edit?utm_content=DAGbN8FQdY4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbN8FQdY4/jelhc5un1txRyKQvJMzFEg/edit?utm_content=DAGbN8FQdY4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbN8FQdY4/jelhc5un1txRyKQvJMzFEg/edit?utm_content=DAGbN8FQdY4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton


▶ Završni video
https://drive.google.com/file/d/1iKVt8rWcTjjBVNrv2I9-QfoDpmN-Fl
c-/view?usp=drive_link

▶ https://drive.google.com/file/d/1kFLfj64G9n2knseHHXkzPPVMIFO
UwxEW/view?usp=drive_link

▶ https://drive.google.com/file/d/1oPrqaMbszxKeV82OF1k7E_sTm7-
DfqI_/view?usp=drive_link

▶ https://drive.google.com/file/d/1BnPNLWIY6ZjmE0ElyOaq3Hc5wh
Uzd1P-/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1_vM5sOJR6FcKxCb-
ZDv9ni9-N8EjVj7L/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1iKVt8rWcTjjBVNrv2I9-QfoDpmN-Flc-/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1iKVt8rWcTjjBVNrv2I9-QfoDpmN-Flc-/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1kFLfj64G9n2knseHHXkzPPVMIFOUwxEW/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1kFLfj64G9n2knseHHXkzPPVMIFOUwxEW/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1oPrqaMbszxKeV82OF1k7E_sTm7-DfqI_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1oPrqaMbszxKeV82OF1k7E_sTm7-DfqI_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1_vM5sOJR6FcKxCb-ZDv9ni9-N8EjVj7L/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_vM5sOJR6FcKxCb-ZDv9ni9-N8EjVj7L/view?usp=sharing


ROBOT IZ NAŠIH RUKU

▶ Djeca prepoznaju umjetnu 
inteligenciju i povezuju je s robotima, 
odlučujući izraditi svoje vlastite 
kreacije. Koristeći reciklirane 
materijale poput kartona, diskova, 
plastičnih boca i starih dijelova, 
potiču kreativnost i ekološku 
svjesnost. Kroz zajednički rad, nastaju 
jedinstveni roboti, rezultat maštovitog 
stvaranja i suradnje!



TAJNA SVJETLEĆEG KRUGA

▶ O baterijama, sijalicama i 
prekidačima poučavamo kroz 
kreativne aktivnosti. Djeca su 
sastavljala strujne krugove, 
istražujući kako električna 
energija funkcionira. Ova 
zabavna aktivnost potiče 
logičko razmišljanje, timski rad i 
kreativnost dok djeca stvaraju 
svoje projekte.



ANIMIRAJ SVOG ROBOTA

▶ Svoju prvu animaciju djeca su napravila 
koristeći stop motion tehniku. Tema je bila 
robot koji putuje svijetom i upoznaje nove 
prijatelje. Fotografirali su scene, crtali likove 
i izrađivali rekvizite, a zatim su snimali svoje 
kreacije mobitelom. Ova aktivnost 
potaknula je njihovu kreativnost pažnju, 
dok su se zabavljali stvarajući animaciju.

http://www.youtube.com/watch?v=6Sk48HpjaCI


KREATIVNOST KROZ 
TEHNOLOGIJU

▶ Istraživanje uporabe 
tehnologije na pametnoj 
ploči, koristeći boje i oblike za 
crtanje. Na ploči su se koristili  
različitim oblicima, a zatim su 
snimali sebe i prijatelje 
kamerom na računalu, 
promatrajući se u različitim 
aktivnostima. 



SCRATCH:
PROGRAMIRANJE ZA DJECU

▶ U Scratch Junioru, odgajatelji 
su izradili jednostavnu igricu u 
kojoj robot putuje kroz labirint i 
rješava izazove. U suradnji s 
djecom, birali su boje, zvukove 
i naredbe kako bi robot 
postigao cilj. Ova aktivnost 
djeci je omogućila 
upoznavanje s osnovnim 
principima kodiranja dok su se 
zabavljali igrajući igricu koju su 
zajedno stvorili!

https://scratch.mit.edu/projects/911710706

https://scratch.mit.edu/projects/911710706
https://scratch.mit.edu/projects/911710706
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HVALA NA PAŽNJI!


